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ТРЕТИЙ НАУЧНЫЙ ФОРУМ ДИЗАЙНЕРОВ

Современные технологии в области проектирования позво-
ляют обходиться без громоздких сооружений, испытательных 
стендов и полигонов. Тестирование изделий симулируется 
при помощи специальных программ с достаточно высокой точ-
ностью, не требуя под это специальных условий.

Таким образом, сегодня можно говорить о промышленном 
дизайне как о проектной деятельности команд специалистов 
с возможностью удалённой работы в виртуальной среде, обме-
нивающихся данными через современные средства передачи 
информации. Точно так же возможно искать и организовывать 
производство, опустив необходимость обеспечения загружен-
ностью собственных производственных мощностей.

Подобная схема предполагает объединение в группу заинте-
ресованных специалистов: дизайнеров, инженеров, маркетоло-
гов, экономистов и специалистов иных направлений, которые 
при чёткой организованности и слаженности способны иссле-
довать рынок, выявлять перспективные направления, разраба-
тывать продукт и полностью подготавливать его к реализации, 
просчитывать экономическую выгоду.

Работа такой команды не привязывает её участников к посто-
янной работе в строго определенной тематике. Не привязан-
ность к собственным производствам, возможность привлечения 
к участию в проектах различных специалистов под конкретную 
задачу, возможность удалённой работы, возможность поиска 
мощностей и размещения производства исходя из требований 
решения конкретной задачи, делают работу подобных коллекти-
вов достаточно гибкой и в то же время эффективной.

Положительным примером подобного явления в разработке 
продукта можно считать проект «Local Motors» (США).

Local Motors – удалённое объединение дизайнеров, инженеров 
и простых фанатов автомобилей, разрабатывающее автомобили 
в виртуальной среде с целью их дальнейшей реализации.

Сайт Local Motors появился в 2007 году. На 2009 год сообще-
ство Local Motors насчитывало уже свыше 4 тысяч участников.

Продвижение проекта осуществляется следующим образом: 
администрация сайта объявляет конкурс на разработку ново-
го автомобиля. Участники среди дизайнеров и конструкто-
ров высылают свои идеи, которые тщательно анализируются 
и определяются лучшие. Далее команда продолжает работу 
над выбранной концепцией. Прорабатываются дизайн, кон-
струкция. В сети подбираются пригодные для выполнения кон-
кретной производственной задачи площадки, осуществляется 
поиск поставщиков комплектующих. По окончанию он-лайн 
проекта с минимальными затратами и максимальной отдачей 
команда получает реализованное авто.

Подобный пример наглядно иллюстрирует современные воз-
можности ведения проектных работ без необходимости высо-
ких затрат.

В России подобная схема не популярна. Хотя и здесь можно 
видеть некоторые примеры подобного подхода.

Таким образом, на официальном сайте концерна Marussia 
Motors можно встретить приглашения к сотрудничеству 
для дизайнеров и конструкторов в удалённом доступе. Для этого 

достаточно предоставить на сайт портфолио и получить проект-
ное задание.

В некотором роде подобную схему работы можно встретить 
в дизайн-бюро Сергея Жаворонкова (Н. Новгород). Один из про-
ектов судна, разрабатываемый с его участием был совместной 
работой специалистов различных направлений, работавших 
друг с другом путём удалённого обмена проектной информаци-
ей. Сама реализация проекта по последним сведениям должна 
была осуществляться на одной из судостроительных верфей 
Италии.

Стоит отметить, что подход к проектированию, равно как 
и направление, являющееся определяющим, могут быть раз-
нообразны и варьироваться в зависимости от конкретных про-
ектных задач.

Таким образом, сама по себе идея становления продукта 
может исходить как от анализа потребительского рынка, так и 
от дизайн-концепций или новаторских инженерных разработок.

Условно организацию ведения подобных проектных работ 
можно представить следующим образом:

В результате определенных наработок в области маркетин-
га / дизайна / инженерии рождается концепция определённого 
продукта. После исследований маркетологами и экономистами 
возможной рентабельности данной разработки, которая может 
быть осуществлена разными специалистами в различных точках 
государства и мира, в сети объявляется набор необходимых 
специалистов на участие в данном проекте. Объявляются усло-
вия, задачи, конкретные цели. Далее, работа продолжается 
на основе отобранных по определенным критериям идеям 
с авторами этих идей.

По завершении проектных работ команда приступает к поискам 
возможных путей производства и реализации продукта. Размер 
гонорара определятся общей прибылью от сбыта изделий.

Правда, стоит отметить, что в данной схеме на сегодня 
весьма трудно защитить труд участников проекта на основе 
современной российской законодательной базы. Также остает-
ся открытым вопрос с источниками финансирования процесса 
проектных работ. Ибо если некоторые виды интеллектуального 
труда не требуют постоянного материального обеспечения 
в реальном времени, то в случае с необходимостью проведения 
испытаний, прототипирования и оплаты услуг производства 
первой партии без моментальных капиталовложений обойтись 
невозможно. Вопрос о том, кто в данном случае должен нести 
материальную ответственность за успешность проекта является 
достаточно острым.

Однако, тот факт, что на сегодня при грамотном подходе 
к решению коммерческих задач, опираясь на основные поло-
жения законов об авторском праве на интеллектуальную соб-
ственность невозможно сказать, что выявленный ряд проблем 
не поддаётся решению.
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